Campamento “Los anos 80” — Camaleno 2014

Bienvenidos (Encuentro)
* Salida de Cueto a las 16:00 horas.
* Llegada a la campa. Se puede preparar algin juego para recibir a los

Martes chavales.
* Hacer grupos, repartir tiendas y monitores.
1 de julio * Normas del campamento.
* Juego de acogida.
* Cena.
* Juego nocturno: “Uno para ganar”.
“Dia de la CEE” (Colaboracién)
., * Actividad de la mafana: juego “El puzle de Europa”.
Miércoles « Baiio.
2 de julio " Comida. .
* Actividad de la tarde: Construcciones y Juego “El puzle de Europa”.
* Cena.
* Juego nocturno: “Trivial europeo”.
“Dia del medioambiente” (Respeto) - Dia Salvaje
Jueves C | ent d
onocer el entorno que nos rodea.
3 de julio * Dia salvaje.
* Cena.
* Juego nocturno: “Rommel & Montgomery™.
Viernes “Coches de época” (Imaginacion)
4 de julio * Actividad de la mafana: Crear juegos tradicionales de la época.
* Bano.
(llegan al * Comida.
campamento * Actividad de la tarde: “juegos tradicionales de la época”.
acampados 5 * Cena.
afos) * Velada: “Partido del Mundial”.
“Dia de la tele” (Empatia)
, * Actividad de la mafiana: Preparar actuaciones de circo.
Sabado e Comid
omida.
5 de julio * Actividad de la tarde: juego “La tele”.
* Cena.
* Velada: Actuaciones de circo.
. “Dia en familia” (La familia)
Domingo * 11 hs Acogida familias.
6 de julio * 1145 h Miastil.
i * 12 hs Actividad de la mafana: Eucaristia.
(Dia de las

familias) (Se van
acampados de 5
afos, 1°y 2° de
Primaria).

* 14 hs Reparto comida AMPA.

* 16°30 hs Actividad de la tarde: juegos con las familias.
* 18730 hs Despedida en mastil.

* Cena.

* Juego nocturno: “Furor”.




Lunes

7 de julio

“Dia del arte” (Creatividad)

* Actividad de la mafana: juego.

* Bano.

* Comida.

* Actividad de la tarde: “Talleres”.

* Cena.

* Velada: “Karaoke: actuaciones afos 80”.

Martes

8 de Julio

“El Dioni” (Esfuerzo)

* Actividad de la mafiana: juego “asalto a la banca”.
* Bafio.

* Comida.

* Actividad de la tarde: Descanso y marcha nocturna.

Miércoles

9 de julio

“Dia del agua” (Compaifierismo)

* Actividad de la mafiana: Piscina.
* Comida.

* Actividad de la tarde: Piscina.

* Cena.

* Velada: “Partido del Mundial”.

Jueves

10 de julio

“Caida del muro de Berlin” (Libertad)
* Actividad de la mafiana: Gymkhana.

* Comida.

* Actividad de la tarde: Gymkhana.

* Cena.

* Juego nocturno: “Atrapa un millén”.

Viernes

11 de julio

“ Regreso a la realidad ” (Convivencia)

* Actividad de la mafiana: juego “Guerra de banderas”.

* Bafo.

* Comida.

* Actividad de la tarde: recogida de campa.

* Cena.

* Velada: Amigo invisible, canciones de campamento, entrega de premios y
ceremonia de cierre.

Sabado

12 de julio

“Despedida”
* Actividad de la mafiana: Recogida del campamento.

* Mastil.
* Regreso a casa.




